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WEITERE TECHNISCHE INFORMATIONEN
 
Technische Ausstattung und Vorbereitung:
Die Teilnahme erfolgt ortsunabhängig online. Für die Seminarteilnahme ist eine stabile Internetverbindung sicher-

zustellen. Darüber hinaus müssen Laptops und VR-Headsets über einen vollständigen Akkuladezustand verfügen 

oder ggf. während der Seminarteilnahme aufgeladen werden können.

 

Erreichbarkeit
Die Teilnehmenden sollten parallel zum Seminar per E-Mail oder telefonisch erreichbar sein, falls es zu Störungen 

kommt.
 
VR-Gerät

Alle Teilnehmenden müssen zur Teilnahme am VR-Seminar ein VR-Leihgerät oder ein eigenes Gerät 

besitzen (Vorgabe ist zur Nutzung der Plattform ein Meta Quest Gerät 3 oder 3s). Die VR-Geräte müssen 

bereits vorinstalliert sein. 

Im Vorfeld muss die E-Mail-Adresse, über die sich die Teilnehmenden angemeldet haben, der Deutschen 

Psychologen Akademie mitgeteilt werden, damit diese drei Tage vor dem Seminar Einladungslinks zur 

Nutzung der Online-Plattform versenden kann. Diese Links sind nur drei Tage lang gültig und der Zugang 

zur Plattform muss mittels Code-Eingabe über das VR-Headset selbstständig durchgeführt werden. 

Zusätzlich wird die Installation der Meta-App auf dem Smartphone vorausgesetzt. Dadurch kann parallel 

zur Nutzung der VR-Brille gearbeitet werden, um den Zugang zur Plattform „RAUM“ während des Seminars 

sicherzustellen. 

Der Prozess wird am ersten Seminartag noch einmal unterstützt. Es können jedoch keine Installationen und 

Freischaltungen im Rahmen des Seminars begleitet werden. Dies müssen alle Teilnehmenden vor Seminar-

beginn selbstständig erledigen. 

Bei Fragen können die Dozentin, der Co-Dozent und der technische Support der Deutschen Psychologen 

Akademie per E-Mail Hilfestellung bieten. 

Drei Tage vor Seminarbeginn wird eine Installationsbeschreibung mit Handlungshinweisen herausgegeben 

und die Einladungslinks werden via Meta versendet (hierfür bitte auch die Spamordner überprüfen!).

VR-Headsets sind laut Dozentin z. B. kostengünstig online ausleihbar bei:

www.grover.com

www.get-IT-easy.de

www.voundr.com

https://www.grover.com
https://www.get-IT-easy.de
https://voundr.com/shop/gaming/virtual-reality/

